
 

 

 

2° 
Coloquio sobre elaboración, 
adaptación y uso de secuencias y 
material didáctico para la 
enseñanza de lenguas.  

 
      

 Proyecto INFOCAB 401923 
 

Programa de Mano 
7 y 8 de agosto de 2024 

Modalidad Virtual 

 
 
 Sitio del 2° Coloquio 
 https://dgenp.mx/2023/coloquio 

 

https://dgenp.mx/2023/coloquio
https://dgenp.mx/2023/coloquio


 

 

Objetivos 

 

1. Crear un espacio de análisis, discusión y socialización sobre el trabajo 
docente en la enseñanza de lenguas.  
 

2.  Compartir experiencias de la práctica docente en la enseñanza de 
lenguas en las modalidades presencial o híbrida.  
 

3.  Valorar el esfuerzo que los docentes realizan con su labor académica.  

 

 
Ejes temáticos 

 
 
1. Diseño, elaboración, adaptación e implementación de secuencias 

didácticas para la enseñanza de lenguas.  
 

2. Diseño, elaboración, adaptación e implementación de materiales 
didácticos para el trabajo de lenguas dentro y fuera del aula. 

 
 3. Experiencias del trabajo de la enseñanza de lenguas en aulas virtuales. 
 
 
 



 

 

Actividades 
 
Día 7 de agosto                                                                                        Página 
 

9:00 horas.   Bienvenida                                                              

                           Inauguración  

                           Conversatorio Inaugural                                       4 

10:30 horas. Talleres                                                                          5 

13:30 horas.  Comida  

15:00 horas. Mesas de Trabajo                                                   6 - 7 

19:00 horas. Cierre de actividades      

 
Día 8 de agosto 
 

10:00 horas. Conferencia Magistral                                             8 

11:00 horas. Mesas de Trabajo                                                       9 

13:00 horas. Comida 

15:00 horas. Talleres                                                                           10 

18:00 horas. Conferencia Magistral                                             11 

19:00 horas. Clausura                                                                        11  

                       Sitio del 2° Coloquio 
 https://dgenp.mx/2023/coloquio 

 

https://dgenp.mx/2023/coloquio
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Ta l l e r e s   

07 de agosto de 2024 
 

10:30 a 13:30 horas 
Taller 1 

Diseño de Infografías 
interactivas con Genially 

Taller 2 

Enseñanza Interactiva de 
Idiomas con Realidad 

Aumentada 

Taller 3 

Creación de ejercicios 
interactivos con Lumi para 

mejorar el aprendizaje 

Taller 4 

Enseñanza Dinámica: 
Creando Lecciones 

Interactivas con Lumi 

 
Talleristas. 
Sergio Reyes Crespo  
Enrique Rodríguez Tapia 

Talleristas. 
Claudia B. Rios Atilano 
Oscar O. García Ramos 
Viridiana A. Olmedo González 

Talleristas. 
Blanca Georgina Aguilar Ruiz 
María del Rocío Rosa María 
González Guerrero 

Talleristas. 
Alejandro Villagómez Díaz 
Marcela Cuapio Campos 
Alma Rosa López Aparicio  

Objetivo 
Los participantes harán uso de 
las estrategias necesarias para 
el diseño de infografías 
interactivas aplicables a su 
práctica docente. 
 

Objetivo 
Los participantes 
aprenderán a usar la 
realidad aumentada para 
fomentar la interacción y el 
aprendizaje activo en su 
práctica docente. 

Objetivo 
Los participantes elaborarán 
tres actividades en LUMI que 
puedan incluirse en un material 
didáctico. 
 

Objetivo 
Los participantes 
integrarán actividades 
interactivas en un libro 
digital utilizando LUMI. 

Moderadora. 
Laura Pablo Hernández 

Moderadora. 
Erika S. Gómez Cervantes 

Moderadora. 
Julieta Morales López 

Moderadora. 
Marcela Cuapio Campos 

Relatora. 
María Esther Christen Gracia 

Relatora. 
María C. Ferreira Villamar 
 

Relatora. 
Xhel-Ha Rivera Ontiveros 

Relatora. 
Alma Rosa López Aparicio 

Apoyo técnico. 
Maribel González González 
Carolina Huitrón Vázquez 
 

Apoyo técnico. 
Oscar O. García Ramos 
Claudia B. Rios Atilano 

Apoyo técnico. 
Rocío Santiago Mejía  
 

Apoyo técnico. 
Alejandro Villagómez Díaz 
Alma Rosa López Aparicio 
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Mesa de Trabajo UNO 

07 de agosto de 2024 
 

Ponencias 15:00 a 17:00 horas  
Hora   Titulo  Ponentes   Pl. 

15:00 

“Diseño, elaboración y publicación 

de una infografía interactiva 

conforme a las bases del  

RU-CAB: Voz Pasiva” 

Sergio Reyes Crespo 

Enrique Rodríguez Tapia 

Oscar Omar García Ramos 

7 

5 

7 

15:25 
Elaboración de una infografía 

interactiva para el RU-CAB 

Marcela Cuapio Campos 

Viridiana Angélica Olmedo González 

Ma. del Rocío Rosa Ma. González Guerrero 

5 

1 

7 

15:50 

“EDUCAPLAY Y WORDBALL para 

promover el aprendizaje lúdico y 

significativo en la lengua 

extranjera inglés” 

Laura Pablo Hernández  4 

16:15 Secuencia didáctica Erika Sandra Eugenia Gómez Cervantes 9 

16:40 Reflexión de mesa 

 
Moderador: José Inés Andrade Gandarilla 
Relator: Brian José Alavez Trujillo 
Apoyo técnico: Maribel González González, 
                                 Citlali Galván González,  
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Mesa de Trabajo DOS 
07 de agosto de 2024 

 
Ponencias 17:00 a 19:00 horas 

Hora   Titulo  Ponentes   Pl. 

17:00 

"El uso de la IA en la elaboración 

de materiales para la enseñanza 

de modos de escritura en inglés” 

José Inés Andrade Gandarilla 2 

17:25 
“Producción de videos sobre la 

evolución de los animales” 
Julieta Morales López 3 

17:50 
“Costumi e tradizioni natalizie in 

Italia”. 
Xhel-Ha Hedz-Lum Rivera Ontiveros  9 

18:15 

Aprendizaje de inglés académico 

especializado, en torno al efecto 

Coriolis 

Catalina Carmona Téllez  

Yadira Alma Hadassa Hernández Pérez  
5 

18:40 Reflexión de mesa 

 
Moderadora: María Mercedes Camacho Reyes 
Relatora: Luz Eréndira Hernández Rubio 
Apoyo técnico: Rocío Santiago Mejía, 
                         Viridiana Angélica Olmedo González  
                                  Oscar Omar García Ramos                                 
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Mesa de Trabajo Tres 
08 de agosto de 2024 

 
Ponencias 11:10 a 13:00 horas 

Hora   Titulo  Ponentes   Pl. 

11:10 
Recursos Didácticos Digitales para 
Mejorar el Aprendizaje de la Lengua 
Inglesa de los Estudiantes de la ENP 

Blanca Georgina Ruiz Aguilar 
Claudia Berenice Rios Atilano 
Alejandro Villagómez Díaz 

7 

11:35 
“Diseño y elaboración del recurso titulado 
Inferences of certainty and inferences of 
possibility” 

Luz Herendira Hernández Rubio 9 

12:00 
La webquest como una propuesta de un 
recurso educativo digital para la 
asignatura de Inglés VI 

Montes de Oca Olivo Dulce María 
Verónica 

6 

12:25 
“Mi experiencia con Google Classroom 
para favorecer y facilitar el aprendizaje 
del alumnado en la clase de inglés” 

 
 
Laura Pablo Hernández 

4 

12:50 Reflexión de mesa 

Moderador: Luis Gustavo González Martínez 
Relatora: Erika Sandra Eugenia Gómez Cervantes 
Apoyo técnico: Carolina Huitrón Vázquez, 
                                  Citlali Galván González, 
                                  Maribel González González  

                                 Claudia Berenice Rios Atilano 
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Ta l l e r e s   

08 de agosto de 2024 
 

15:00 a 18:00 horas 
Taller 1 

Diseño de Infografías 
interactivas con Genially 

Taller 2 

Enseñanza Interactiva de 
Idiomas con Realidad 

Aumentada 

Taller 3 

Creación de ejercicios 
interactivos con Lumi para 

mejorar el aprendizaje 

Taller 4 

Enseñanza Dinámica: 
Creando Lecciones 

Interactivas con Lumi 

 
Talleristas. 
Sergio Reyes Crespo  
Enrique Rodríguez Tapia 

Talleristas. 
Claudia B. Rios Atilano 
Oscar O. García Ramos 
Viridiana A. Olmedo González 

Talleristas. 
Blanca Georgina Aguilar Ruiz 
María del Rocío Rosa María 
González Guerrero 

Talleristas. 
Alejandro Villagómez Díaz 
Marcela Cuapio Campos 
Alma Rosa López Aparicio  

Objetivo 
Los participantes harán uso de 
las estrategias necesarias para 
el diseño de infografías 
interactivas aplicables a su 
práctica docente. 
 

Objetivo 
Los participantes aprenderán 
a usar la realidad aumentada 
para fomentar la interacción y 
el aprendizaje activo en su 
práctica docente. 

Objetivo 
Los participantes elaborarán 
tres actividades en LUMI que 
puedan incluirse en un 
material didáctico. 
 

Objetivo 
Los participantes 
integrarán actividades 
interactivas en un libro 
digital utilizando LUMI. 

Moderadora. 
Laura Pablo Hernández 

Moderadora. 
Erika S. Gómez Cervantes 

Moderadora. 
Julieta Morales López 

Moderador. 
José I. Andrade Gandarilla 

Relatora. 
María Esther Christen Gracia 

Relatora. 
María C. Ferreira Villamar 
 

Relatora. 
Xhel-Ha Rivera Ontiveros 

Relator. 
Esteban Torres Dimas 

Apoyo técnico. 
Citlali Galván González  
Carolina Huitrón Vázquez 

Apoyo técnico. 
Viridiana A. Olmedo González 
Claudia B. Rios Atilano 

Apoyo técnico. 
Maribel González González  

Apoyo técnico. 
Marcela Cuapio Campos 
Alma Rosa López Aparicio 
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Proyecto INFOCAB 401923 

 
“Diseño y elaboración de tres recursos didácticos digitales para la 

enseñanza aprendizaje de lenguas” 
 

Responsable.  
                                Mtro.  Sergio Reyes Crespo 
 

Participantes. 

Mtra. Blanca Georgina Aguilar Ruiz  
Mtra. Ma. del Rocío Rosa Ma. González Guerrero 
Mtro. Enrique Rodríguez Tapia 
Mtra. Claudia Berenice Rios Atilano  
Mtro. Oscar Omar García Ramos 
 Mtra. Viridiana Angélica Olmedo González 
Mtra. Marcela Cuapio Campos 
Mtro. Alejandro Villagómez Díaz 
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Dr. Lomelí Vanegas 
Rector de la UNAM 

 
Dr. Fernando Rafael Castañeda Sabido 

Director General de la DGAPA 
 

 
Dirección General de la Escuela Nacional Preparatoria  

 
Biól. María Dolores Valle Martínez 

Directora General de la Escuela Nacional Preparatoria 
 

Ing. Raymundo Velázquez Martínez 
Secretaría General 

 
M. en C. Ana Laura Gallegos y Téllez Rojo 

Secretaría Académica 
 

Mtro. José Alfredo Tapia Galicia 
Secretaría Administrativa 

 
Lic. Enrique Alejandro González Cano 

Secretaría de Planeación 
 

Lic. Héctor Hugo Lecuona 
Gutiérrez Secretaría de Asuntos Estudiantiles 

 
Mtra. Roberta Orozco Hernández 

Secretaría de Difusión Cultural 
 

Lic. Gloria Adriana Hernández 
Coordinación de Gestión 

 
Mtra. Araceli Pérez Hernández 

Coordinación Jurídica 
 

Mtro. Rafael Basilio Rivera 
Coordinación de Evaluación Educativa 

 
Ing. Jesús Romero Martínez 

Coordinación de Cómputo de la DG 
 

Mtra. Adanely Pérez Rodríguez 
Coordinación General de ETE 

 
Lic. Mónica Estrella Aguilar Rocha 

Coordinación General de Bibliotecas 
 

Mtra. Zatinda Granados González 
Unidad de Investigación y Apoyo Pedagógico 

Escuela Nacional Preparatoria No. 7. “Ezequiel A Chávez” 
 

M. en C. Víctor Manuel Coffe Ramírez 
Director de Plantel 7 

 

Act. Rosario Santillán Baltazar 
Secretaria General 

 

Lic. Fernando Leyva Martínez 

Secretario Académico 
 

Lic. Héctor Sánchez Zavala 
Secretario de Servicios Escolares 

 
Lic. María de la Luz Rivas Pastrana 

Secretaria de Apoyo y Servicios a la Comunidad 
 

 Lic. Mónica Liliana Gómez Montoya 
Coordinadora de Difusión Cultural 

 
Coordinadora de Mediateca y Laboratorios Multimedia  

Mtra. Sandra Guadalupe Sánchez Rodríguez 
 

Israel Ríos Mora 
Coordinador de Materias Experimentales 

 
Mtra. Carmen Adriana Ortiz Hernández 

Coordinadora de Educación Física 
 

Lic. Luis Antonio Luna Palma 
Jefe Oficina Jurídica 

 
Lic. Jazmín Daniela Vega Arévalo 

Abogado Auxiliar 

 

Lic. Luis Alberto Martínez Sánchez 

Jefe de Bienes y Suministros 
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